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Dékujeme Vam, Ze jste zvolili - ze znacného poctu zabavnich automatt nabizenych na
trhu — pravé

X DARTS

Pro spolehlivé pouzivani automatu X DARTS si prectéte, prosim, peclivé navod k obsluze.

Po precteni uschovejte tento manual tak, abyste jej v pfipadé potfeby méli rychle po ruce.
Pro dodatecné dotazy je Vam k dispozici nase Hotline.

Volejte tel.: +420 577 102 644.

Navod k obsluze X DARTS

(Rev. CZ001)

Pfi sestavovani téchto textd a obrazku jsme postupovali s nejvétsi peclivosti, presto
nemuzeme zcela vyloucit, Ze se zde nevyskytnou chyby.

Vyrobce ani distributor nemohou nést za chybné udaje a jejich nasledky ani pravnickou,
ani zadnou jinou odpovédnost.

Vyrobce je vdéény za pfipadné navrhy na zlepSeni nebo upozornéni na chyby.
VSechna prava, jakoz i kopirovani a ukladani na elektronickych a jinych médiich, jsou

vyhrazena. Program, manualy jakoz i vSechny soucasti podléhaji mezinarodnim
ustanovenim Copyright ©.

©1996-2018 TAB prumyslova a zabavni elektronika s.r.o.
Bezru€ova 37, 763 02 Zlin
Tel: 577 102 644, info@tab.cz, www.tab.cz, www.xdarts.cz

VSechna prava vyhrazena!



ZAKLADNI INFORMACE

X DARTS® jsou elektronické, zabavné, sportovni Sipky s elektronickym vypocetem bodu a
Sipek, které umoznuji hrat tradicni hry (301, kriket ...). Pfistroj ma vSechny moderni a nové
hry, stejné jako dal$i moznosti pro tyto hry.

Sipky jsou neskodna, atraktivni a pfedevsim zabavna sportovni hra, roz$ifena po celém
svété. Sipky patfi k nejstar§im zabavnim a sportovnim hram. Prvni turnaj se hral v roce
1927 s nazvem "New of the World", na londynském turnaji v roce 1948 hralo vice nez 300
000 hracd.

Hlavni rozmach elektronickych Sipek zacal v poloviné 80. let. Popularita elektronickych
Sipek se neustale zvySuje a pfevaZuje nad tradiCnimi Sipkami.

Sipky XDARTS jsou navrzeny tak, aby usnadnily hrani hry prostfednictvim svételnych a
zvukovych efektu.

KliCoveé vlastnosti, které X DARTS® maji a usnadnuiji jejich vyuziti, jsou:

- Automaticka zména hrace

- Automatické odebirani hodd mimo ter¢

- Svételna signalizace

- Zvukova signalizace a efekty

- Textové a zvukové efekty v riznych jazycich

- Elektronické a mechanické pocitadlo

- Jednoduchy (50) nebo dvoijty stfed (25-50)

- Reklamni DEMO maod

- Kredit pomoci kreditovaciho zamku nebo elektronického mincovniku

- Loterie (bonusové kredity)

- Stojanova nebo nasténa verze

- 8 hracq, 8 hra kriket

- Jednoduché testovani a nastaveni ceny a parametrud jednotlivych her

- FAIR PLAY nastaveni - EQUAL (stejny pocet kol pro vSechny hrace) a PLAY OFF
(hraci se stejnym skore hraji play off)

- Jednoduché “tovarni nastaveni”

- Atraktivni demo svételné a zvukoveé efekty

- Atraktivni melodie

X DARTS® jsou vysledkem dlouholetych zku$enosti a inovacénich technologii.



MONTAZ XDARTS

Ochrana proti poSkozeni Sipkek b&éhem prepravy je maximalni. Baleni bylo v pribéhu let
peclivé zpracovano a testovano v praxi. Samotné Sipky jsou chranény slozenim (obr. 1)
a pétivrstvou tvrdou lepenkou, z niz byla vyrobena krabice.

Obr. 1 XDARTS — pfipraveny k prepravé

SESTAVTE TAHEM
NAHORU

Po vyjmuti z krabice zvednéte horni ¢ast a zajistéte ji dvéma pojistnymi zapadkami.
Na stojanu staci zatlacit desku s gumou smérem dolU.

POZOR: V zasuvce je bezpeénostni $roub. Sroub musi byt utazen mezi spodni a horni
Casti Sipkek!




Obr. 2 XDarts pfipraveny k provozu

Display

Ter¢

| Zamek dveii

| Mincovnik I
| Kreditovaci zamek |

| Zdroj |

| Suplik-pokladna |

| Stojan

| Gumova deska }




Spravné postaveni Xdarts

Sipky by mély byt umist&ny na mist&, kde hradi nebudou ohroZovat personal nebo jiné
osoby, které prochazeji herni oblasti. Startovni linie by méla byt umisténa ve vzdalenosti
298 cm nebo 293 cm (zalezi na pravidlech turnaje) diagonalné od stfedu terce (vnitini
bull).

target (bull) - l_

298¢
start line

\ 393cm 1/13 |em

POZOR:

1. Nesnazte se Sipky otevirat silou. Kontaktujte odbornika nebo kvalifikovanou
osobu, je-li nutna oprava.

2. Na horni strané pristroje jsou umistény otvory pro chlazeni. Aby pristroj fungoval
spravné, nezakryvejte je.

3. Nezasouvejte kovové ani jiné predméty do otvort pro ventilaci, mohlo by dojit ke
zkratu a naslednému pozaru.

4. Sipky nesmi stat v blizkosti zdroju tepla.

5. Neodkladejte na pristroj kavu, vino a jiné tekutiny. Pokud k tomu dojde k politi,
musi pristroj zkontrolovat kvalifikovana osoba.

6. Umistéte stroj tam, kde nebude vystaven desti a nadmérné vihkosti.

Napajeni: 230V/50 Hz

Maximalni pfikon — 100W

Sitovy kabel najdete uvnitf zasuvky v boxu na mince. Kdyz umistite Sipky, pfipojte
napajeci kabel a pfepnéte spina€ napajeni do polohy ZAPNUTO. Uvnitf Sipky neni napéti
Zivotu nebezpecné, vdechny elektronické ¢asti pouzivaji napéti 5V a 12V.

POZOR: v8echny Sipky X DARTS® jsou vyrobeny s el. zemnénim; méli byste vénovat
pozornost zdroji napajeni - uzemnéni.




Inspekce a udrzba XDARTS

Obr. 3 vnitini dast

Matice I

Zadni Cast terce

Elektronickd matrice

=1
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| Mincovnik r//////////’ [

7\%
| CPU ¢
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Na obr. 3 muzete vidét Sipky zevniti. Udrzba a &isténi terée a vyména elektronickych
soucasti (CPU, displej a periferni jednotky) je velmi jednoducha. Zaména kabeld je
vylou€ena, kazdy kabel ma jinou koncovku a délku.

Udrzba terée
Po nékolika tisici hodech mohou zalomené hroty vyplnit segmenty terCe. Proto je terc

treba vy istit. VyCnivajici hroty vytahnéte klestémi, hroty které nelze vytahnout, zatlacte
dovnitf a po demontazi terCe vyndejte.



Varovani: Neopatrné Cisténi terce mize zplsobit jeho nenavratné poskozeni. Prosim pfi

Cisténi terCe postupujte dle instrukci.

Navod disténi terce:

. Vypnéte pfristroj, oteviete horni ¢ast pristroje, odpojte elektronickou matrici (Obr. 3);

. Odmontujte 4 kfidlové matice, vytahnéte terc;
. Odmontujte 4 kulaté matice, sundejte dfevénou zakladnu terce;

. Odstrante zalomené hroty a sestavte ter¢ dle navodu v opacném poradi;

1
2
3
4. Opatrné vyjméte matrici a ochranou gumu;
5
6

. Po kazdé montazi a demontazi je nutné zkontrolovat spravnou funkci matrice v nabidce

testu nebo pfi hre.

TLACITKA

Obr 4. Prehled tladitek
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Na obr. 4 vidime pfehled tlaCitek na dvefich Sipek. Po vhozeni mince, zaCnou Zarovky
blikat. Néktera tlacitka maiji nékolik funkci a pfi stisknuti tlacitka ménite rtizné hry,
napfiklad: pokud chceme vybrat hru 501 (prvni tlaCitko pod tlaCitkem Hraci), musime toto
tlacitko stisknout tfikrat, nazev hry je zobrazen na display. Poté, co si vybereme oblibenou
hru, miZzeme zvolit moznosti této hry, dokud nebude hra spusténa, ani Zarovky
neprestanou blikat.



PreskocCeni kola
Pokud chce hra¢ vynechat kolo, musi zmacknout tlacitko Hra€ na 3 sekundy.

Mincovnik

Nabizime Comestero RMS mincovnik jako standardni mincovni mechanismus.
Elektronicky akceptor minci RM5 patfi k nové generaci mincovnikd. Ma 12 kanald, na
kterych muZeme naprogramovat nejznaméjsi mince nebo Zetony.

Pfiklad nastaveni ceny pomoci pfepinace DIP-SWITCH POUZE EURO.

— —
H / P
i ———— |
Versione :
Evolution
AT
E0
]
Dip Twitch | LCNT
| ] e
D AN I T N D
I el
- —
TIPS CI6 CHS

0 = Dip on OFF 1 = Dip on ON
123456 CREDIT SETTING
00000 0 = DIP OFF-internal programming will apply
100000=1x0, 25 = Credit price 0,25 €
010000=2x0, 25 = Credit price 0,50 €
110000=3x0, 25 = Credit price 0,75 €
001000=4x0, 25 = Credit price 1,00 €
1000=5x0, 25 = Credit price 1,25 €
1000=6x0, 25 = Credit price 1,50 €
1000=7x0, 25 = Credit price 1,75 €

10
01
11

Nastaveni mizete ménit za pomoci DIP pfepinace mincovniku.
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Mikrospinace

V levém dolnim rohu desky CPU je umisténo 8 mikrospinacl. Pouzivaji se pro vstup do
rliznych nabidek (test, nastaveni parametrt ...). Maji dvé polohy, ON nebo OFF. V poloze
ON je mikrospinac aktivovan a v poloze OFF je deaktivovan. Chcete-li zadat jednu z
nasledujicich nabidek, musite stroj vypnout a zapnout.

Pozice mikrospinace:

No 1. Testovaci nabidka

No 2. Bull's Eye hodnota

No 3. Upoutavaci melodie

No 4. Hlavni (bezpecnostni) ucetnictvi

No 5. Sekundarni (zakaznické) ucetnictvi

No 6. VnéjSi pohled na sekundarni (zakaznické) ucetnictvi
No 7. Nastaveni z vyroby

No 8. Nastaveni

1.Testovaci nabidka

V testovaci nabidce muzeme otestovat funkénost zafizeni, perifernich jednotek a
jednotlivych segmentl. Kdyz aktivujeme testovaci nabidku (mikrospinac €. 1 v poloze ON,
vypnuti a zapnuti pfistroje), na displeji se objevi "test target" a zanou blikat tlacitka
"Hraci", "Hi score", "Scram" a "Double Out". S témito tlacitky se mizete pohybovat v
nabidkach. Tlagitko Double Out je pro otevieni nebo zavieni dil€ich menu. Tlacitko Hi
Score je pro pohyb vpfed a tlacitko Scram pro pohyb zpét skrz nabidky. V nékterych
podnabidkach se pouziva tlacitko Players.

V testovaci nabidce je 6 podnabidek:
a) test tercCe

b) test osvétleni

c) test tlacitek

d) test infra-Cidlo

e) test otfesové Cidlo
f) test kreditu

a) test terce

Fia. 1 Kdyz aktivujeme nabidku Test
g. h r v ,
(mikrospinac €. 1 v poloze ON, vypnuti a
| t E|1| |215 t I i 500|/000|[000|[000|[060|[060|[000 Zapnutl' pﬁStrOje) na dISpleJI se ObjeVi
|3 o |4l | Soojocaleoooadleod|ocojood | "test tere". Pro vstup do testovaciho

[ele]e]|(e]e]e]|lelole]| (o]e]e) | [o]e]e) | [elo]e]|(e]oe)

Fir I;I Q 5 E SoaIesIssslesslssslssessl|  rezimu musime stisknout tlacitko Double
So9eadlesdesg8agIesdess | Out. V tomto podmenu testujeme
funkénost spojeni mezi terCovymi
segmenty a terCovymi membranovymi
prepinaci. Kdyz stiskneme nékteré segmenty terCe na displeji, Sipky €Cisla 1,2 a 3
naznacuji, Zze se jedna o jeden, dvojity nebo trojnasobny segment, zatimco presny pocet
segmentu vidime na "kulatém" displeji. Po dokonceni teréového testu se z tohoto
podmenu dostaneme stiskem tlaCitka Double Out.

00 ~A &\ U B 2 1 i
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b) test svétel

Fig. 2 S tlacitkem Hi Score se pohybujeme
g. N . . S,
dopfedu. Kdyz se na displeji objevi "test
|PAIR§AE|1| |2L§R“?-)B I t 500|[000|[000|[060||000|[000|[000) OSVétleni", stiskneme tlac¢itko Double Out
|3 msrons |4l | Soofooaloosfoacoac|ocoloso| | pro vstup do této podnabidky. V tomto

TEAM O A TEAM ()x

[ele]e]|[e]e]e]|lelole]|(e]e]e; | [o]e]e) | [elo]e]|(e]oe]

coooogloogjoagiooojoocjoos | podmenu miZeme otestovat vSechna
Sodeaalosdloadcadlocgaod | svetla a LED (svételné diody) na
Sipkach. TlaCitkem Players pohybujeme
riznymi zkuSebnimi rezimy. Pomoci
tlacitek Hi Score (dopfedu) a Scram (zpét) muzeme testovat svétla nebo LED diody.
RuUzné zplsoby testovani jsou nasleduijici:

- Test svételnych diod okolo terCe, jeden po druhém

- Testovani zobrazeni vertikalni ¢ary

- Testovani segmentl zobrazeni

- Testovani urcitych segmentu

- Test vSech svétel (kromé tladitek)

- Testovani osvétleni tlacitek

Po dokoncCeni testovani svétel se stisknutim tlacitka Double Out dostaneme z tohoto
podmenu.

08 ~A O\ U B 2 9 =i
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c) test tlaCitek

Fig. 3 S tlacitkem Hi Score se pohybujeme
dopfedu. KdyZ se na displeji objevi "test
500|[000|000|000|600|600| 600 tlaél’tek", stiskneme tladitko Double Out

[e]ele]|(e]e]u]|[e]e]e]|(e]e]e]| lole]e}| (e]ele)|(e]e]e]

ooollooollooofocofoccloodlioosl | Pro vstup do této podnabidky a vdechny

[elele]|(e]e]e]|[e]o]e]|(e]e]e]| (ole]e}| [e]ele)|(e]e]e]

Soalbacleoclecolssalsaaleadl| tlacitka zacnou blikat. deyz vs'tlskneme
Sodoodoadoodloodleodlesg| libovolne tlacitko, kromé tlaCitka
Players/Hraci, se tlaCitka se zastavi a na
displeji se objevi nazev tlacitka. Pomoci tlacitka Players/Hraci se z tohoto podmenu

dostaneme.

L EEl  [25&

FATEO A FATR OB

CREDIT

d) test infra

Fig. 4 S tlacitkem Hi Score se pohybujeme
dopfedu. KdyZ se na displeji zobrazi "test
|P,,Ré E|1| |2|S “?- I ! 500||000||060|[000|[000||060||660 infra", stiskneme tlacitko Double Out pro
|3 o |4l | 3 [oocloogocoloaooadloodloce | vstup do této podnabidky. Budeme slySet
A Flsl—el- A 5 |looc|ooclocaleaclooclocaload |  kratky k dvefich iti
!A,RL Q Dgl P“R D 6 [e]e]e]|(o]e]e]|[e]eTe]|(o]o]e]|[e]ele]|[elole]|[e]o]e] ra y Zvu a na“ Ver‘I’C vse rOZSVI I
7 Joodlsdoadloodcsoadlesy| kontrolka ,Fault®, kdyz presuneme ruku

pres terovou oblast, pokud IR snimac
funguje spravné. Pokud se vyskytne zvuk nepfetrzité, infracervené Cidlo nefunguje
spravné a mlzete snizit citlivost snimace pohybem potenciometru ve sméru hodinovych
ruCiCek. Pokud neslySite zadny zvuk, IR snimac¢ nepracuje spravné a musite zvysit citlivost
snimace pohybem potenciometru proti sméru hodinovych ruci¢ek. Pomoci tlaCitka Double
Out se z tohoto podmenu dostaneme.
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e) test otfesové Cidlo

Fig. 5 S tlacitkem Hi Score se pohybujeme
dopfedu. Kdyz se na displeji objevi
550|[500||oo0|[so0|jooalsoo|cog| | | testovaci tUp", stiskneme tladitko

OOO||000|[0CO|[00O|[COOOOO|00J

ooofloocfooollooollooolooaloool | Double Out pro vstup do tohoto

[ele]e]|(ele]e]|lelole]|(e]e]e; | [o]e]e) | [elo]e]|(e]oe]

ooofooofooofoaoooofoooiooo | podmenu, kde mizeme nastavit otfesové

W( |3 reporaL |4] ,,,
%g Q% cogfosclosclocsloscloclocd| | &idllo. Kdyz hodime Sipky do &emych
segmentul nebo kdyz klepeme lehce na

dvere, uslySime kratky zvuk a Zarovka ,FAULT" na dvefich se rozsviti. Pokud se vyskytne
zvuk nepretrzité, otfesovy senzor je pfilis citlivy a musite snizit citlivost potenciometrem
P1. Potenciometr P1 se nachazi v levém hornim rohu na desce CPU. Pokud chcete, aby
otfesovy snimac byl citlivéjsi, musite otocit potenciometr P1 po sméru hodinovych ruci¢ek
a pokud chcete, aby byl senzor méneé citlivy, musite otocit potenciometr P1 proti sméru
hodinovych ruc€i¢ek. Pomoci tlaCitka Double Out se z tohoto podmenu dostaneme zpét.

(FET g ]

08 ~A O\ U B W2 9 =i

f) test kreditu

S tlaCitkem Hi Score se pohybujeme
dopfedu. KdyZ se na displeji objevi
550|[500||so0|[5o0|jooalsoo|cag| | | testovaci kredit", stiskneme tlacitko

[e]e]e]|(e]e]e]|(e]u]e]|[e]e]e]| (o]o]e]|(e]e]e]|[e]oe;

ooolloooilooolloooflooofooofoool | Double Out pro vstup do této

[ele]e]|(e]ele]|e]e]e]|(e]e]e]| (o]o]e]| (e]ele]|[e]ote}

eooflocgjoogjoogioooiooojool | podnabidky, kde mizeme otestovat

2 155g8eglageodeaslesg2ssl|  vhazoval nebo kreditni kli€. Pfi vkladani
mince nebo pfi otoCeni kreditovacim

klicem uslySime kratky zvuk a kontrolka ,FAULT® na dvefich se rozsviti. Pfi testovani

vhazovace nebo kreditniho kliCe se kredity nezapocCitavaji. Pomoci tlaCitka Double Out se

z tohoto podmenu dostaneme zpét.

Zpét z testovaci nabidky se dostaneme prepnutim mikrospinace ¢€.1 do vypnuté polohy.

2. BULL’S EYE (stfed)

Pokud je mikrospinac €. 2 v poloze ON, pak je vnéjsi Bull's Eye v hodnoté 25 bodl a
vnitfni Bull's Eye v hodnoté 50 bodu. Pokud je mikrospinac €. 2 v poloze OFF (vypnuto),
obé ¢asti stfedu jsou za 50 bodl. Kdyz zménite polohu mikrospinace, musite vypnout a
zapnout Sipky pro ovéfeni nové pozice.

3. UPOUTAVACI MELODIE
Je-li mikrospinac €. 3 v poloze ON, aktivuje se upoutani melodii. Je to zvuk, ktery se
zamérfuje na Sipky, pokud je nikdo nehraje. Je-li mikrospinac €. 3 v poloze OFF (Vypnuto),

upoutani melodii neni aktivovano. Kdyz zménite polohu mikrospinace, musite vypnout a
zapnout stroj a ulozit novou pozici.
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4. HLAVNI (BEZPECNOSTNI) UCETNICTVi
Fig. 7 Pokud je mikrospinac €. 4 v poloze ON

N __ (vypni a zapni Sipky), na displeji se

Gosllsooooalsaalisasloss| | zObrazi hlavni (bezpecnostni) uCetnictvi,

(e]ele]|(e]u]e]|{e]e]e]| (o]o]e]|(e]e]e]|(e]o]e;

ooolooofloodflooolooolood| | - které nelze vymazat. Zobrazuje pocet

(e]ele]|(e]e]e]|{e]e]e]| (e]o]e]| (e]ele]|(e]ole;

ooglloogjoogiooojooojoool | gdehranych kreditd. Jedna se o systém
2o9lesIoogleseeg esg0ss)|  dvojiho ucetnictvi pro kreditni Klic,

vhazovac a hry zdarma. V prvnim rfadku
(hraci 1 a 2) je pocet kreditt pro kreditni kli¢, na druhém fadku (hraci 3 a 4) je pocCet
kreditt pro vhazovac€ a na tfetim fadku (hraci 5 a 6) je pocet kreditli pfi volnych hrach
pokud byla tato mozZnost aktivni. Kdyz skon¢ime s vedenim ucetnictvi, dostaneme

mikropfepinac ¢.4 do polohy OFF.

1
2
3
4
5
6
7

5. SEKUNDARNI (ZAKAZNICKE) UCETNICTVi

Fi Pokud je mikrospinac €. 5 v poloze ON

ig. 8 . . . .
(vypni a zapni Sipky), na displeji se

GONOOISoNo ol N M3l zobrazi sekundarni (zakaznické)

[e]ele]|(e]e]e]|(o]ele]| (e]e]e]| (ele]e]|(e]e]e)|[e]e]e)

ooolleao|acalloosoadloaolons||  Uetnictvi. Sekundarni nebo ZékazniCky
[e]ele]|(e]ele)((e]o]e]| le]e]el|[ele])e]| (e]e]e]| [e]e]e] r v ’ Id . . , . 7 7w re
ooolloocflooofooofooaloocloool | UICetni systém je stejny jako hlavni ucetni
000||000||000||000|[0oo||looo||oco , . 2 ,
9991839155918331553)8331853 system,,ale muze byt vymazana
resetovan na nulu (0) stisknutim tlacitka
Roulette-Baseball na 5 sekund. Sekundarni ucetni systém muzete vidét i pfi vypnuti
stroje, stisknuti tlacitka EQUAL a zapnuti stroje. Musite stisknout tlacitko EQUAL po celou
dobu. Pokud to udélate spravné, zobrazi se pocet kreditl, ale kdyz uvolnite tlacitko
EQUAL, ucetnictvi zmizi. NemUZzete vymazat ucetni systém zvenci. Pouze zevnitf s
prepinacem €.5 a stisknutim tlaCitka Roulette-Baseball mizete vymazat ucetnictvi, coz
znamena, ze uzivatel musi mit hlavni kli€¢ od stroje a byt dobfe informovan o tom, aby
vymazal uc€etnictvi. Kdyz skoncite s vedenim ucetnictvi, dostanete mikrospinac €. 5 do

polohy OFF.

I\ Un b 2 N i

6. EXTERNI PRISTUP K VEDLEJSiIMU UCETNICTVi

Pokud pfepnete spinac¢ do polohy ON, zabranite vnéjSému zobrazeni sekundarniho
(zadkaznického) ucetnictvi. V takovém pfipadé neni mozné vidét sekundarni ucetnictvi se
zadrzovacim tlaCitkem EQUAL a zapnutim stroje.

7. TOVARNI NASTAVENI (reset, inicializace)

Pokud je mikrospinac €. 7 v poloze ON
(vypni a zapni Sipky), zobrazi se na
eI Dmalisoniony | displeji "init EEprom”, kde muzete
Soaloosloaclealoosloaclesel|  obnovit vychozi (tovarni) nastaveni
[e]e]e]|(e]e]e]|(e]e]e]|(ele]e]|(e]e]e]| (e]e]e]|{e)e]e] . s v s v " v v
ooo||ooa|lood|lood]loodlooclood||  Stisknutim tladitka Roulette prlbllzne na
000|looo|locoljooo|looo|loco|oog) , , , o v
ooollooollooolloooooofoooloool| - § sekund. Vychozi nastaveni muzete

vidét na nasledujicich strankach v

Tabulce 1 a Tabulce 2. P¥fi inicializaci
paméti se vymazete sekundarni ucetni systém a vSechny do€asné kredity a hry. Hlavni
ucetni systém by v8ak nebyl vymazan a proto je dulezité, aby vlastnik stroje pouzival
hlavni u€etni systém pro hlavni kontrolu. Kdyz dokoncite nebo nechcete provést

inicializaci, prosté prepnéte prepinac¢ microswitch €. 7 do polohy OFF.

Fig. 9

L ialt] 2kt |

FATROA FATR OF

14



8. NASTAVENI

V ramci tohoto menu mizeme nastavit rizné hodnoty spojené s cenou nebo délkou her,
loterii apod. Kdyz aktivujeme menu Nastaveni (mikrospinac Cislo 8 v poloze ON, vypnout
a zapnout Sipky) na displeji se zobrazi "set up" a "price adjust "a tlaCitka Hraci, Hi Score,
Scram a Double Out za¢nou blikat. S té€mito tlacitky se mizete pohybovat v nabidkach.
Tlac€itko Double Out je pro oteviené nebo zavieni dil€iho menu. Tlacitko Hi Score je pro
pohyb vpfed a tlaCitko Scram pro pohyb zpét skrz menu. Tlacitko Hra¢ se pouziva v
nékterych podnabidkach.

Tabulka 1 - vyrobni nebo standardné definované parametry (viz. odstavec 7)

1. NASTAVENI CENY ZA HRU Viz. tabulka
NASTAVENI POCTU KOL
-Hi, low,super score 07
-Cricket 20
-180, 301, 501, 701,solo,roul., ... 01

3. LOTERIE 01

4, IN 1 PULSE 01

5. IN 2 PULSE 01

6. CREDIT IN 1 01

7. CREDIT IN 2 01

8. PLAY OFF 01

9. REKLAMA TAB

10. | FREE GAMES (HRA ZDARMA) 00

8.1. NASTAVENI CENY ZA HRU
Fig. 10

Prvni nastaveni je Nastaveni cen.
Stisknutim tlacitka Double Out se
so0|[ood|[soo|jsoo|sodljsosjoas | dOstaneme do této pOdnabidky, kde

[e]e]e]|(e]e]e]|(e]u]e]|(e]e]e]| (o]o]e]|e]e]e]|[e]oe;

ooolloos|cod|load|ocofocalcod | MUZeme zménit cenu her. Pomoci

[ele]e]|(e]ele]|e]e]e]|(e]e]e]| (o]o]e]| (e]ole]|[e]ote}

Socloslcdteslocgloodises)|  tacitka Hraci ménime ruzné hry s

2o9eagle5g)25g8egkesg25g | moznostmi a tlacitky Hi score a Scram
zvySujeme / snizujeme cenu her. Kdyz

nastavime poZadované hodnoty pomoci tlaCitka Double Out, dostaneme se ven a

potvrdime novou upravu.

SE Ll 2, P ]

00 ~A O\ Un & W2 N i

V Tabulce 2 mame vychozi nebo tovarni hodnoty cen za hru.

Tabulka 2

HIGH SCORE 1 1901 4
LOW SCORE 1 1901 IN 4
SUPER SCORE 1 1901 OUT 4
SCRAM 2 |901 INOUT 4
SHANGAI 1 1901 MASTER 4
ROULETTE 1 180 RUN & GUN c &
PUB ¢ »[301 RUN & GUN 1
SUPER 100 1 1501 RUN & GUN 2
SOLO HI-SCORE 1 |701 RUN & GUN 3
SOLO 301 1 1901 RUN & GUN 4




BASEBALL 1 |CRICKET 2
301 1 |CRICKET RANDOM 2
301 DOUBLE IN 1 |CRICKET PICK IT 2
301 DOUBLE OUT 1 | CRICKET MIX UP 2
301 DOUBLE IN OUT 1 |CRICKET CUT THROATH 2
301 MASTER 1 |CRICKET RANDOM CUT THROATH 2
180 ¢ ¥ | CRICKET PICK IT CUT THROATH 2
180 DOUBLE IN ¢ ¥ |CRICKET MIX UP CUT THROATH 2
180 DOUBLE OUT ¢ 3| CRICKET MASTER 2
180 DOUBLE IN OUT ¢ *: | CRICKET RANDOM MASTER 2
180 MASTER ¢ | CRICKET PICK IT MASTER 2
501 2 |CRICKET MIX UP MASTER 2
501 DOUBLE IN 2 |CRICKET NO SCORE 2
501 DOUBLE OUT 2 |CRICKET RANDOM NO SCORE 2
501 DOUBLE IN OUT 2 |CRICKET PICK IT NO SCORE 2
501 MASTER 2 |CRICKET MIX UP NO SCORE 2
701 3 |SPLIT SCORE 1
701 DOUBLE IN 3 [301 PARCHIS 1
701 DOUBLE OUT 3

701 DOUBLE IN OUT 3

701 MASTER 3

8.2. NASTAVENi POCTU KOL

Fig. 11

DalSi nabidka nastaveni je Nastaveni

SEET

2l F

00 ~A O\ Un & W3 N i

[e]ele]
000
000
000
000
000
000

(s]eYe]
(e]ele)
[e]ele)
(e]ele)
000
000
000

(s]e]e]

OOO|[000||000|[COO[000
[e]ele]|(e]e]e]|(o]e]e]|(e]ele]|{e]o]e]
[e]e]e/[(e]e]e]|(o]e]e]| (elele]|{e]o]e]
[e]e]e][(e]e]e]|(e]e]e]| oe]e]|{e]o]e]
[e]ele]|(e]e]e]|(c]ele]| (oe]e]|{o]le]e]
[e]e]e/|(e]e]e)|(e]e]e]| (o]e]e]|{o]e]e]
[e]e]e]|(e]e]e)((e]ele]| (o]ele]|{o]ole]

000

(e]e]e)|(e]e]e)|(s]e]e]| (o]e]e]|(o]e]e]

Mame 3 podnabidky:

a) Hi Score - od 7 do 10 kol

b) Cricket - 00 znamena neomezeny pocet kol, vSechny ostatni jako na temp displey
c) 301, 501, 701 — muzete zménit 8 ruznych pfednastavenych tovarnich parametr, dle
tabulky nize. 00 znamena neomezeny pocet kol pro vSechny hry. 01 je standardni a
znamena 5 kol pro 180, 10 kol pro 301, 15 kol pro 501, 20 kol pro 701, 25 kol pro 901 a
10 kol pro 301 Parch .

Param.\HRY 180 | 301 | 501 | 701 | 901 | 301Parch

00 Neomezeny pocet kol pro vSechny '01 hry

01 5 10 15 20 25 10
02 5 10 20 20 25 10
03 5 10 20 25 30 10
04 5 15 20 25 35 15
05 5 5 10 15 20 10
06 5 10 20 30 40 10
07 5 10 15 25 30 10
08 5 15 20 30 35 15

poctu kol. Stisknutim tlaCitka Double Out
se dostaneme do tohoto menu, kde
muzeme pro nékteré hry zmeénit pocet
kol. S tlacitkem Hraci ménime hry a
pomoci tlaCitek Hi score a Scram
zvySujeme / snizujeme pocet kol pro hry.
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Pokud mate zvlastni potreby, které nejsou v této tabulce, nevahejte nas kontaktovat. Kdyz
nastavime pozZadované hodnoty pomoci tlaCitka Double Out, dostaneme se zpét a

potvrdime nové nastaveni.

8.3. LOTERIE

[SEEN]

[e]ele]
000
000
000
000
000
000

FAIROA

(s]eYe]
(e]ele)
(e]ele)
(e]ele)
000
(e]e]e)
000

(s]e]e]

[eYele]
000
000
000
000
000
000

000

[e]e]e]
000
[e]e]e]
[e]e]e/
000
000
000

(e]e]e)

[e]eYe]
[e]ele)
[e]ele]
le]efe]
lelele]
[elele]
le]ele]

(ele]e]

[eYeYe]
000
[elele]
[efele]
000
000
000

[e]ele)
[e]ele)
[e]ele)
[efele)
[elele)
[e]ele)
[elele)

(e]e]e)

(e]e]e)]

(e]e]e)

DalSim nastavenim je loterie. Stisknutim
tlaCitka Double Out se dostaneme do
tohoto menu, kde pomoci tlacitka Hi
score a Scram aktivujeme (01) nebo
deaktivujeme (00) loterii. Pokud je loterie
aktivni, ziskavaji hraci bezplatny kredit
po kazdé hre, dokud loterie nezmizi na

Casovém zobrazeni. Hra€ dostane tolik kreditu jako hra, kterou hral, napf. pokud by hral
301, obdrzi 1 kredit a pokud by hral 701, obdrzi 3 kredity. Kdyz nastavime poZadované
hodnoty, pomoci tlaCitka Double Out se dostaneme zpét a potvrdime nové nastaveni.

8.4. IN 1 PULSE - mincovnik
Fig. 133

SEE 2P | [f

TEAM O A

PR PATE OVE [e]e]e]
Q00
000

Bleecd] ) |15
! g 000

6

7

8

OO0
000
000
(ele]e)
000
(e]ele)

(e]e]e]

| TEAM {JB 000
I
imc S ( ) [] 6 o 000
Pulll"CI8[SE |

[s]ele]
000
000
[ele]e]
000
000

OO0
(e]e]e)

000
000
[e]e]e]
[ele]e)
000
[e]e]e]

[elele)
(e]e]e)

[e]eTe]
le]ele]
[e]ele)
[e]ele]
(e]e]e;
[e]e]e)

[e]e]e)
(e]e]e)

000
000
000
[elele)
[e]ele]
[elele]

[e]e]e)
(e]e]e)

[e]ele)
[e]ele)
[e]ele)
[e]ele)
[o]ele;
[e]ele)

[elele)
(e]e]e)

[e]ele)
(e]e]e)

Dalsi nabidka je nastaveni kreditt pro
mincovnik. Stisknutim tlacitka Double
Out se dostaneme do tohoto menu, kde
definujeme, kolik minci (impulzd) je
zapotfebi pro otoCeni pocidatla o 1.
Pomoci tlaCitek Hi score a Scram
zvySujeme / snizujeme pocCet minci za 1

pulz. Kdyz nastavime pozadované hodnoty, pomoci tlaCitka Double Out se dostaneme
zpét a potvrdime nové nastaveni.

8.5. IN 2 PULSE — nataceni klicem

Fig. 14

ISEEN] 2[uP ] [#%
A = ror 1 |[000|[co0|[c00|000|[c00|[c00|000)
3 4 2 |looo|looo|jooollooo|ooo|jocollooo)
I ’M} S 3 |looo|jooo|oocollcoofoooljooo|cod)
4 |looo|loool|jooollooo|ooo|jocollooo
'~ IS L 6 2 5 |looo|loool|jooollooo|ooo|jocollooo
o I;I Q o 6 |looo|looo|jooollcoo|ooo|looollood
[= “ 2 ’ 5 E 7 |looolfooo|coo|oooflooo|oos|ooo
Ut D 8 Jlooo)loooflooojloodjlooc/locollood)

CREDIT

Dalsi nabidka je nastevni kreditl pfi
pouziti nataceciho klice. Stisknutim
tlaCitka Double Out se dostaneme do
tohoto menu, kde definujeme, kolik
impulzu (oto€eni) je zapotfebi pro pro
otoCeni pocCidatla o 1 za pouziti kliCe.
Pomoci tlaCitek Hi score a Scram

zvySujeme / snizujeme pocet minci za 1 kredit. Kdyz nastavime pozadované hodnoty,
pomoci tlaCitka Double Out se dostaneme zpét a potvrdime nové nastaveni.

8.6. CREDIT IN 1

Fig. 15

SEEl] 2P ]

[e]ele]
000
000
000
000
000
000

FAIROA

(s]eYe]
(e]ele)
[e]ele)
(e]ele)
000
000
000

(s]e]e]

[eYele]
000
000
[e]e]e]
000
000
000

000

[e]e]e]
000
000
[ele]e/
000
000
000

(e]e]e)

[e]eYe]
le]ele)
[e]ele]
le]efe]
[elele]
[elele]
[e]ele]

(ele]e]

[eYeYe]
000
000
000
000
000
000

[e]ele)
[e]ele)
[e]ele)
[efele)
[elele)
[e]ele)
[elele)

(e]e]e)

(e]e]e]

(e]e]e)

DalSi nabidka Nastaveni je Credit in 1.
Stiskem tlaCitka Double Out se
dostaneme do tohoto menu, kde
definujeme, kolik krediti muzeme ziskat
za jeden impuls z mincovniku. Pomoci
tlacitek Hi score a Scram zvySujeme /
snizujeme pocet kreditl za 1 impuls.

Kdyz nastavime pozadované hodnoty, pomoci tlaCitka Double Out se dostaneme zpét a

potvrdime nové nastaveni.

17



8.7. CREDIT IN 2

DalSi nabidka Nastaveni je Credit in 2.
Fig. 16 Stisknutim tlac¢itka Double Out se
dostaneme do tohoto menu, kde

o & . . . o o v ,
ng'g‘tlll IZL%'(,B l ! 500|(000|[000||000|000|[000|[000) defanJeme, kolik kreditd muzeme ziskat
3 TEMPORAL 4 2 |[ooo|[ooo|[ooo||looo|joo0o|[l000|000 . . P , .
_— 3 |looo|loocflocofooolooofoocloool | Za jeden impuls z nataceciho klice.
I I iR ] o o o o e At S
Q DQ pUR, T 6 ||oool|lcoo|jooo|jooo||ooo|jooo|oo0) OnjO.CI aCI e . I. Score av Cram e
Fal7 8L 2 7 J2598adlesg)e3ge3g 55259 |  zvySujeme / snizujeme pocet kredith za

1 impuls. Kdyz nastavime pozadované
hodnoty, pomoci tlaCitka Double Out se dostaneme zpét a potvrdime nové nastaveni.

8.8. PLAY OFF
Fig. 17 DalSi nabidka Nastaveni je férova hra
nazyvana Play off. Stisknutim tlacitka
LS,RgAtIl‘ IZIHREE ‘ I!I s0|500|/s50|500|ooalsoa|cas | Double Out se dostaneme do tohoto
3] zeoss |4 l 3 [oo0jocoocalooalboslsodleas| Mmenu, kde pomoci tladitka Hi score a
RO |— RO 4 |[0oo|ooo|jooollooo|ooo|ooofloco . !
LIS=6 AY 5 |loooflooollooojooofioooioooloool | Scram aktivujeme (01) nebo
PAIRIC S - FATE (3D 6 ||000||ooo|jo00o|[000||000|[000||000] . . .
OFFTC8L 783918555 eoglesgesgsey)|  deaktivujeme (00) tuto volbu. Pokud je

tato volba aktivovana, na konci hry hraci
se stejnym skoére prfechazeji na hru Play off, kde maji pouze jednu Sipku a hrac€ s vysSim
skore je vitéz nebo na se umisti na lepSi pozici. Pouze pokud je aktivovana jina moznost
fair play - Equal, v situaci, kdy 2 hraci dokoncili hru ve stejném kole, pfistroj vypocita, kolik
Sipek hraci pouzili na dokonceni hry a vitéz je hrac, ktery pouZzil méné Sipek. V takovém
pfipadé hraci nepujdou do hry Play off. Kdyz nastavime pozadované hodnoty, pomoci
tlaCitka Double Out se dostaneme zpét a potvrdime nové nastaveni.

8.9. REKLAMA
Fig. 18 DalSi nabidka Nastaveni je Reklama.
Stisknutim tlaCitka Double Out se
LS,RgAtIl‘ IZIHREE ‘ I!I so0|joo0|lsoal|sod|soo|jsoalsas||  dostanete do tohoto menu a stisknutim
 [3fmena [d] ]| 3 00CCGIRRSICICCR2ISY | tladitka Hragi zobrazite pismena na
PLbIS|—=—6lL ! ] |3 [ssofecleeclocdloasieadioos|  kriketovych diodach, ve vychozim
PEYTTTTS] 7 15sge59e5geagleas)esgkesg)| nastaveni je T A B. Reklama je moznost,

kterou Ize vidét v demo rezimu. Je to
reklama klubu, hospod nebo spole€nosti, ktera si pronajala Sipky. Pomoci tlacitka Hraci
ménime 7 znakU a tlaCitky Hi score a Scram zménime jednotlivé pismena. Kdyz
nastavime pozadované hodnoty, pomoci tlaCitka Double Out se dostaneme zpét a
potvrdime nové nastaveni.
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8.10. HRA ZDARMA

Fig. 19

[ 1]

ISEEN 2uP | ]
T T 1 |[coo|joco||cco|600|[000|[000|[000)
3 4 2 ||oooljooollocollooo|ooo|looolloco
TEMEORAL | 3 |looo|looo|ooollooo|loooljooo|ooo
TErOL | 0 - 4 |[0oo|ooo|jooollooo|ooo|ooofloco
FrEls L 6|F 5 |loooflooo||ooo|jooollooollooo|oco
rraon ][5 6 ||0oo|jooollooollooo|looo|jooolloco
5 n””m’ ""”E 5 7 |looo|ooo|ooo|ooo|foooljooo|ooo
r l:l 8 Jloodllooolloog)loodlleod|lood]loco

CREDIT

Posledni moznosti v Nastaveni je hra
zdarma. Stisknutim tlaCitka Double Out
se dostaneme do tohoto menu, kde
pomoci tlaCitka Hi score a Scram
aktivujeme (01) nebo deaktivujeme (00)
tuto volbu. Pokud je tato volba aktivni,
Sipky budou vzdy pfidavat 50 kreditu

zdarma, pokud kredity pajdou pod 40 kreditu, hraci mohou stale hrat zdarma. Tuto
moznost jsme udélali pro turnaje, promo akce nebo domaci pouziti. Kdyz nastavime
pozadované hodnoty, pomoci tlaCitka Double Out se dostaneme zpét a potvrdime nové

nastaveni.

K uloZeni nastaveni a opusténi testovaciho rezimu pfepneme mikrospinac €. 8 do polohy

vypnuto.

PRAVIDLA HER

Uvedeno na Sipkovém automatu.
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Hra

Moznosti

180
301
501
701
901

180
301
501
701
901

DOUBLE IN

DOUBLE OUT

MASTER OUT

EQUAL

END

TEAM

PAIR

DOUBLE IN/DOUBLE OUT
DOUBLE IN/EQUAL

DOUBLE IN/END

DOUBLE IN/TEAM

DOUBLE IN/PAIR

DOUBLE IN/DOUBLE OUT/EQUAL
DOUBLE IN/DOUBLE OUT/END
DOUBLE IN/DOUBLE OUT/TEAM
DOUBLE IN/DOUBLE OUT/PAIR
DOUBLE IN/EQUAL/TEAM
DOUBLE IN/EQUAL/PAIR
DOUBLE IN/END/TEAM
DOUBLE IN/END/PAIR

DOUBLE IN/DOUBLE OUT/EQUAL/TEAM
DOUBLE IN/DOUBLE OUT/EQUAL/PAIR
DOUBLE OUT/EQUAL

DOUBLE OUT/END

DOUBLE OUT/TEAM

DOUBLE OUT/PAIR

DOUBLE OUT/EQUAL/TEAM
DOUBLE OUT/EQUAL/PAIR
DOUBLE OUT/END/TEAM
DOUBLE OUT/END/PAIR
MASTER OUT/EQUAL

MASTER OUT/END

MASTER OUT/TEAM

MASTER OUT/PAIR

MASTER OUT/EQUAL/TEAM
MASTER OUT/EQUAL/PAIR
MASTER OUT/END/TEAM
MASTER OUT/END/PAIR
EQUAL/TEAM

EQUAL/PAIR

END/TEAM

END/PAIR

RUN & GUN

301

PARCHIS/
PARCHIS/EQUAL
PARCHIS/END
PARCHIS/TEAM
PARCHIS/PAIR
PARCHIS/EQUAL/TEAM
PARCHIS/EQUAL/PAIR
PARCHIS/END/TEAM
PARCHIS/END/PAIR

HI SCORE

LOW SCORE

SUPER SCORE

PUB GAME

SUPER

100
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SOLO HI SCORE

SOLO 301 -
SCRAM -
SHANGHAI -
CUT THROAT
NO SCORE
MASTER
CRICKET STANDARD TEAM
CRICKET RANDOM PAIR
CRICKET PICKIT CUT THROAT/TEAM
CRICKET MIX UP NO SCORE/TEAM
MASTER/TEAM
CUT THROAT/PAIR
NO SCORE/PAIR
MASTER/PAIR

ROULETTE

BASEBALL
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